
Informatique - TP 6 Listes 4 - 8 novembre 2024Code de partage ave Capytale : 80b3-2194716 CorrigéRéapitulatif, premières ommandes ave les listes :si L est une liste dé�nie dans Python
• on obtient le premier terme de L ave L[0℄
• len(L) permet de onnaitre la taille de liste (length)
• on peut ompléter la liste ave append : par exemple L.append(2) ajoute un 2 à la �n de laliste
• si L ontient des valeurs numériques, on peut utiliser les outils min, max, sum, sort() (edernier pour trier les valeurs).
• on peut obtenir toutes les valeurs de liste jusqu'à une ertaine valeur : par exemple L[:8℄donne toutes les valeurs de la liste jusqu'à L[7℄ (attention L[8℄ est exlu). De manièreanalogue L[3:℄ donne toutes les valeurs à partir de L[3℄ (inlus ette fois), jusqu'à la �n dela liste.Liste et for : on peut réer une liste en utilisant une formule et en inluant une boule forpour hoisir les valeurs pour lesquelles on souhaite obtenir les valeurs. Par exemple les arrésdes entiers de 1 à 100 sont obtenus ave : arres=[i**2 for i in range(1,101)℄Attention ave ette ommande arres[0℄ ontient 12 et plus généralement arres[i℄ ontient
(i+ 1)2Ehau�ement - exploration des listes1 ave des polypèdesTester les ommandes suivantes et préiser leur ation :animaux = ["girafe", "tigre", "singe", "souris"℄# réée une liste dénommée animaux ontenant des objets sous forme de texte : "girafe", "tigre", "singe", "souris"animaux[0℄# renvoie le terme d'indie 0 de la liste , i.e. le premier, soit "girafe" iianimaux[1℄# renvoie le terme d'indie 1 de la liste , soit "tigre" iianimaux[4℄# message d'erreur ar il n'y pas de terme d'indie 4 dans la listeanimaux*2# duplique la listeanimaux.append("hat")# modifie la liste initiale en ajoutant l'élément "hat" à la finanimaux# on voit la modifiation préédenteanimaux + ["anari"℄# affihe la liste et l'élément "anari"animaux# on omprend que l'ajout préédent était pontuel , la liste animaux ne ontientpas "anari"animaux= animaux + ["anari"℄# modifie la liste animaux en la remplaçant par l'anienne à laquelle on ajoute "anari"animaux 1
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# pour voir que la liste animaux ontient désormaix "anari"animaux[1:3℄# renvoie tous les éléments de la liste dont l'indie est ompris entre 1 et 3 (exlus), don "tigre", "singe"animaux[2:℄# renvoie tous les éléments de la liste de l'indie 2 jusqu'à la fin2 ave des nombresTester les ommandes suivantes et préiser leur ation :tailles_bbh = [1.78,1.76,1.76,1.68,1.65,1.72,1.70,1.68,1.78,1.83,1.83 ,1.86 ,1.77,1.83 ,1.80,1.78 ,1.78,1.77℄# réée la liste dont le nom est tailles_bbh et ontenant les nombres i-dessusmin(tailles_bbh)# renvoie le minimum de la liste soit 1.65max(tailles_bbh)# renvoie le maximum de la liste soit 1.86len(tailles_bbh)# renvoie la longueur de la liste , i.e. le nombre d'éléments , soit 18sum(tailles_bbh)# renvoie la somme des nombres de la listetailles_bbh.sort()" modifie la liste initiale en la triant par ordre roissantErire une ommande qui alule la moyenne des tailles ?Pour aéder aux outils omme mean (moyenne), il faut harger une librairie statistique. A défaut, onpeut simplement exploiter les ommandes vues plus haut permettant d'obtenir la somme des valeurset la longueur de liste : sum(tailles_ bbh)/len(tailles_ bbh)3 ave la fontion rangeTester la ommande suivante et préiser son ation :list(range(1,10))# réée la liste ontenant les entiers de 1 à 9De manière analogue, onstruire la liste des entiers pairs de 0 à 100Il su�t simplement d'ajouter le paramètre permettant de dé�nir le pas qui vaut alors 2 :list(range(0,101,2))ExeriesExerie 1 - dé�nir une liste ave forLe but de et exerie est d'érire des ommandes en utilisant les listes inluant for.Erire :1. la liste de taille 20 qui omporte les 20 premiers entiers non-nuls au arré.Comme vu en introdution plus haut, on utilise la syntaxe synthétique :[i**2 for i in range(1,21)℄2. la liste de taille 10 : ((−1)1, (−1)2 . . . , (−1)10)De manière analogue on exéute la ommande :[(-1)**i for i in range(1,11)℄ 2



3. une fontion Python qui prend en entrée un entier naturel n et qui renvoie la valeur de ∑n

k=1
k3Prenons l'exemple de ∑10

k=1
k3 : on ommene ave réer la liste des ubes des entiers de 1 à 10ave la ommande [i**3 for i in range(1,11)℄ puis on alule leur somme ave sum([i**3 for i inrange(1,11)℄).On va maintenant réer une fontion qui permet de hoisir la valeur du dernier indie de lasomme (attention au n+ 1 pour arrêter la somme à n) :def somme(n):return [i**3 for i in range(1,n+1)℄4. la liste des nombres (−1)nn2, pour n allant de 1 à 1000, puis leur somme.Comme préédemment, on prend la liste des valeurs pour n variant entre 1 et 1000 et on enfait la somme ave :sum([(-1)**i*i**2 for i in range (1,1001)℄)On peut également en faire une fontion.Exerie 2 - pour s'amuser1. Constituer une liste semaine ontenant les 7 jours de la semaine.semaine=["lundi","mardi","merredi","jeudi","vendredi","samedi","dimanhe"℄2. A partir de ette liste, réupérer les 5 premiers jours de la semaine d'une part, et eux duweek-end d'autre part ?Pour le début on prend tous les éléments de la liste jusqu'au 5ème, i.e. [5℄ (exlus) debut_semaine=semaine[:5℄pour la �n, à partir du 5ème : weekend=semaine[5:℄3. Inverser les jours de la semaine en une ommande.On peut inverser l'ordre des éléments d'une liste ave la ommande .reverse(), ii : semaine.reverse().Cette ommande mo�die la liste.
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