
Informatique - TP 12 Un peu d'aléa et test 16 - 20 déembre 2024Code de partage ave Capytale : 8172-1114683Ehau�ementExerie 1 - hifoumiImporter numpy.random (ave l'alias rd) et tester la fontion rd.randintErire une fontion qui renvoie pierre ou feuille ou iseaux ave la même probabilité (une hanesur trois dans haque as).Erire un programme qui simule une partie entre deux joueurs.Test30 minutesModalités pour � rendre vos opies �Dans tous les as, vous annotez vos programmes de ommentaires en utilisant #Sur Capytale, enregistrez votre travail au fur et à mesure (i�ne en haut à gauhe) et seulement àla �n, vous liquez en haut à droite sur � rendre e travail � .Exerie 1 - suiteSoit (u
n
)
n∈N une suite dé�nie par u0 = 0 et ∀n ∈ N, u

n+1 = 3u
n
+ 21. Erire un programme qui réée une liste ontenant les 100 premiers termes de la suite après u0(de u1 à u100).2. Représenter graphiquement ette suite (ave Python).3. Erire un programme qui trouve la première valeur de n pour laquelle u

n
> 50 000. Le pro-gramme a�hera n et u

n
omme résultat.Exerie 2 - fontionSoit f la fontion dé�nie sur R par f(x) = sin(x) (sinus de x)1. Dé�nir la fontion f (ave Python).2. Représenter graphiquement la fontion sur l'intervalle [−100, 100]Exerie 3 - listeEtant donnée la liste aléatoire suivante et à la suite de sa dé�nition, érire un programme qui donnele rang d'apparition du premier 2import randomL=[random.randint(1,6) for i in range(1 ,101)℄
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