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hau�ementSimuler une partie de bataille.Exer
i
e 11. Compléter la fon
tion Python tirage suivante qui permet de simuler le tirage d'une boule dansune urne 
ontenant b boules blan
hes numérotées de 1 à b, et r boules rouges numérotées de b+1à b+r, et qui renvoie la valeur 1 lorsque la boule pio
hée est blan
he, et renvoie la valeur 0 sinon.import numpy.random as rd # on importe et renomme la bibliothèque numpy.randomdef tirage(b,r):n=rd.randint(...)if ... :return ...else :return ...2. E
rire une fon
tion Python qui donne le nombre de boules blan
hes obtenues au 
ours de ntirages su

essifs (ave
 remise) dans une urne 
ontenant b boules blan
hes et r boules rouges(on devra utiliser la fon
tion tirage de la question pré
édente.)3. On souhaite évaluer la fréquen
e d'apparition d'une boule blan
he, lors de 1 000 tirages su

es-sifs, e�e
tués (ave
 remise) dans une urne 
ontenant 4 boules blan
hes et 6 boules rouges.(a) Faire le 
al
ul grâ
e à la fon
tion pré
édente. Refaire le même 
al
ul mais pour 10 000tirages. Interpréter les résultats.(b) Compléter la fon
tion Python suivante qui permet elle aussi d'obtenir 
ette fréquen
e.def frequen
ebl(n):s=0for i in range(1,n+1):if ... :...return s/n

https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/1060-1458970

