
ECG 1 - Maths appli. Variables aléatoires - questionnaire n°1 Automatismes1. On e�e
tue une expérien
e aléatoire qui 
onsiste à lan
er 3 dés. On note X la variable aléatoirequi 
orrespond au nombre de dés dont le résultat est 1Quelles sont les valeurs possibles pour X ?
� 0 � 1 � 2 � 3 � 4 � 5 � 62. Ave
 les mêmes hypothèses, que vaut P (X = 3) ?3. On dispose d'une urne 
ontenant n boules blan
hes et une boule noire. On e�e
tue des tiragessans remise, et on note X la variable aléatoire 
orrespondant au rang du tirage au 
ours duquelapparaît la boule noire. Quelle est la valeur maximale prise par X ?4. Au début d'un mat
h de handball (7 joueurs par équipe), un arbitre lan
e un dé (
lassique) etexpulse autant de joueurs que le résultat du dé. On note J la variable aléatoire 
orrespondantau nombre de joueurs restant sur le terrain. Quelles sont les valeurs possiblement prises par J ?
� [[9, 14]] � [[1, 6]] � [[0, 14]] � [[8, 13]]5. On vous propose un jeu de hasard, vous lan
ez un dé : vous perdez 5e si vous obtenez 1, 2, 3,4 ou 5 et vous gagnez 50e si vous obtenez 6Combien d'euros pouvez-vous espérer gagner ?


