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i
e 1 - loi uniforme dis
rète sur [[1, 6]]1. Créer un tableau de 10 000 simulations de la loi U ([[1, 6]]), à l'aide de la librairie numpy.random.2. Créer deux tableaux : x 
ontenant les valeurs apparues lors de 
es 10 000 simulations et y
ontenant le nombre d'o

uren
es pour 
ha
une de 
es valeurs.3. Modi�er alors y, a�n que y 
ontienne les fréquen
es d'apparition de 
es valeurs.4. Faire a�
her y à l'aide d'un diagramme en bâtons.5. Quelle est la moyenne de 
et é
hantillon ? Et la varian
e ?6. Faire a�
her le diagramme en bâtons théorique de la U ([[1, 6]]) (on peut 
hoisir une épaisseurplus petite pour plus de lisibilité). Comparer ave
 le graphique pré
édent.Exer
i
e 2 - loi binomiale B(10; 0, 3)1. Créer un tableau de 10 000 simulations (i.e. un é
hantillon) de la loi B(10; 0, 3)2. Créer deux tableaux : x 
ontenant les valeurs apparues lors de 
es 10 000 simulations et y
ontenant les fréquen
es d'apparition pour 
ha
une de 
es valeurs.3. Ave
 les 
ommandes de numpy, repérer la plus petite valeur, la plus grande valeur.4. Quelle est la moyenne de 
et é
hantillon ? Et la varian
e ? Comparer ave
 les valeurs théoriques.5. Faire alors a�
her y ave
 un diagramme en bâtons.6. Mémoriser l'allure obtenue en répondant aux questions suivantes : forme de 
lo
he ? symé-trique ? 
entrée autour de quelle valeur ? espéran
e ? nombre de valeurs prises en pratique ?7. En�n, 
réer le diagramme en bâtons de la loi théorique 
hoisie, pour le 
omparer au diagrammeen bâtons empirique pré
édent.
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