
Informatique - TP 27 Matries - introdution 12 - 16 mai 2025Code de partage ave Capytale : ded2-1732010Préambule - manipuler des matriesVoii quelques ommandes essentielles pour manipuler des matries, à tester :import numpy as npA=np.array([[0 ,1℄ ,[1 ,0℄℄); B=np.array([[1 ,2℄ ,[3 ,4℄℄) ; C=np.array([[1,2,8℄,[3,4,9℄℄)A+B; A+C; np.dot(A,B); np.dot(A,C); np.dot(C,A);A[1,:℄;C[:,2℄np.sum(C[1,:℄)import numpy.linalg as alal.matrix_power(A,2);al.matrix_power(A,3)Exerie 1 - identités remarquables et puissanesOn onsidère les matries A =











0 0, 5 0

1 0 1

0 0, 5 0











et B =











0 1 5

−1 −2 3

1 5 3









1. Dé�nir es matries ave Python2. (a) Ave Python, aluler ensuite (A+B)2 puis A2 + 2AB +B2 et ommenter le résultat.(b) Les matries A et B véri�ent-elles d'autres identités remarquables ?3. Ave Python, aluler A2, A3 et A4 puis émettre une onjeture sur An

Quelques ompléments ave linalgExerie 2 - éhau�ementOn pose A =





1 2

0 −1



 et B =





3

2



1. Dé�nir les matries A et B ave Python.2. Tester la ommande al.inv(A) et ommenter le résultat renvoyé.3. Tester la ommande al.solve(A,B) et ommenter le résultat renvoyé.
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https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/468a-3604513


Exerie 3 - Déterminer une équation de parabole
• On onsidère une parabole d'équation y = ax2 + bx+ c où a, b et c sont trois réels ave a 6= 0
• On suppose que la parabole passe par les point A(1; 4), B(−2;−5) et C(3; 0)
• On herhe á déterminer les trois réels a, b et c1. Justi�er que a, b et c sont solutions du système : 









a+ b+ c = 4

4a− 2b+ c = −5

9a+ 3b+ c = 02. Ave Python, dé�nir la matrie A assoiée au système et la matrie B seond membre dusystème.3. Ave Python, montrer que A est inversible et trouver son inverse.4. Ave Python, résoudre le système en utilisant A−15. Ave Python, résoudre le système en utilisant la fontion solve
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