
TP 4 – Structures conditionnelles 

1 A quoi ça sert ? 

 

2 Faire un test sous Scilab 

 

--> a=2 
--> a<3 
--> a<=3 
--> a==3 
 
--> a=4 
--> a<3 
--> a<=3  
--> a==3 
 

--> a=2 
--> a<3 
--> a<=3 
--> a==3 
--> a<>3 
 
--> b=3 
--> a<=3 & b>4 
--> a<=3 & b<4 
--> a<=3 | b>4 

 

 

  



3 La structure « if … then … end » 

 

4 La structure « if … then … else … end » 
 

 

  



5 La structure « if … then … elseif … else … end » 
 

 

 

6 A vous de jouer ! 

 



 


