
TP Scilab n°13 – Tracé de courbes et histogrammes 

1 Tracé de courbes. 

1.1 Prise en main de la fonction plot2d 
Pour tracer des courbes de fonctions, on utilisera la fonction plot2d(X,Y). X et Y doivent être des matrices lignes 

ou colonnes.  

plot2d(X,Y) trace une ligne brisée passant par les points dont les abscisses sont données dans X et les ordonnées 

sont données dans Y. 

Exemple 1 : Essayez l’instruction plot2d([1 2 -3 4],[3 0 6 -7]). 

On remarque que Scilab trace une courbe passant par les points donnés en les reliant dans l’ordre donné. On 

remarque aussi que par défaut, Scilab représente les axes sur la gauche et en bas. 

Exemple 2 : 

1.  Entrez l’instruction clf dans la console pour effacer la fenêtre graphique. 

2.  Puis essayez l’instruction plot2d([1 2 -3 4],[3 0 6 -7], style = 2). 

3.  Effacez de nouveau la fenêtre graphique puis réessayez l’instruction ci-dessus avec une nouvelle valeur 

entière pour le paramètre « style ». Vous essayerez entre autres les valeurs 1, 2, 3, -1, -2 et -3  

1.2 Tracer la courbe d’une fonction avec plot2d 
Méthode 1 : 

On veut tracer la courbe de la fonction cos sur l’intervalle [−6𝜋, 6𝜋]. Pour cela on commence par crééer le vecteur 

des abscisses :  

X=[-6*%pi : 0.1 :6*%pi] 

Puis on crée le vecteur des cordonnées :  

Y=cos(X) 

Puis on trace la courbe : 

Plot2d(X,Y) 

→ Recommencer en prenant X=[-6*%pi : 1 :6*%pi] (ne pas oublier d’effacer le graphique). 

Que se passe-t-il ? Pourquoi ? 

Méthode 2 : avec linspace 

La commande linspace(a,b,n) créer un vecteur ligne avec 𝑛 valeurs régulièrement espacées, allant de 𝑎 à 𝑏. 

Par exemple : 

 
On peut créer le vecteur des abscisses avec linspace :  

X=linspace(-6*%pi,6*%pi,1000) 

Puis procéder comme précédemment pour tracer la courbe de la fonction cos. 

 



2 Exercices. 

Exercice 1 : tracé de courbes de fonctions. 
1. Compléter le programme ci-dessous pour qu’il trace la courbe de la fonction Exp sur [−3,3]. 

clf 

x= 
y= 

plot2d(x,y) 

 

2. Modifier le programme précédent pour qu’il trace la courbe de la fonction √6 + √3𝑥 sur l’intervalle [0,5].  

 

 

3. Compléter le programme ci-dessous pour qu’il trace sur le même graphique les courbes des fonctions 

suivantes sur [0,3].  

𝑓1: 𝑥 ↦ 𝑒−𝑥
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𝑓2: 𝑥 ↦ ⌊𝑥⌋ 

On choisira deux couleurs différentes et on ajoutera une légende. (penser à ajouter clf en début de 

programme). 

 

 



 



 

 


