
I-  VOCABULAIRE

1- EXPÉRIENCE ALÉATOIRE1
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1 Aléatoire : vient du latin alea, qui signifie jeu de dés.
2 Hasard : vient de l’arabe az-zahr, qui signifie le dé.

 CHAPITRE 2 : PROBABILITE



Ch2 : Probabilité
Page 2 sur 5

 ÉVÉNEMENTS



 

 

 

 

 

 

 

 

 

4- PONDÉRATION

P 

P 

 
  P   P 
  



                                                     
3 Evénements : vient du latin evenire qui veut dire arriver.

Probabilité de E (nombre)
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II- ÉQUIPROBABILITÉ

1- DÉFINITION
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2- THÉORÈME
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b)  

c)  

d)  

 
 


