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Source : https://www.ee.columbia.edu/~dpwe/papers/Wang03-shazam.pdf
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Problématique

Comment analyser un morceau de 
musique pour gagner plus facilement au 

blind-test ?
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Méthode mise en œuvre
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Stratégie

1. Analyse de l’échantillon 2. Construction de la 

base de données

3. Comparaison échantillon et 

base de données 
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Méthode mise en œuvre

1 : Analyse de l’échantillon
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Durée de l’échantillon choisie : 5 secondes

Méthode mise en œuvre

N=20 points

1 :Analyse de l’échantillon
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Méthode mise en œuvre

1 : Analyse de l’échantillon

e = 50 Hertz

e

On somme les amplitudes par tranches de fréquences :
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Méthode mise en œuvre
1 : Analyse de l’échantillon
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Méthode mise en œuvre

2 : Construction de la base de 
données
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p= 1 seconde :

p= 0,5 secondes :

Méthode mise en œuvre

Amplitude

Temps

2 : Construction de la base de données

Amplitude

Temps
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Si p= 1 seconde

Méthode mise en œuvre
2 : Construction de la base de données
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Méthode mise en œuvre

3 : Comparaison échantillon et 
base de données
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Sk  =  |a1 – b1| + |a2 – b2| + |a3 – b3| + |a4 – b4| + |a5 – b5| + |a6 – b6| +… 

Méthode mise en œuvre

3 : Comparaison échantillon et base de données
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Méthode mise en œuvre
3 : Comparaison échantillon et base de données

Norme 1 :

Norme 2 :
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Liste_sommes_S = [S1, S2, S3, S4, S5, S6, … ]  

Méthode mise en œuvre

3 : Comparaison échantillon et base de données

m = min(Liste_sommes_S)

On parcourt la base de données 

i = Base_de_données.index(m)

Adele - Someone like you

Grover Washington - Just The Two of Us

[0, 0, 13258915.30161498, 14492658.39782039, … , 0]

[0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 30.33034113540441, 0, 0, 0, 0, … , 0]

[0, 875840767.9676921, 0, 0, 0, 0, 0, …, 0, 0]

…
…

[0, 49986696.2830168, 15298473.815786073, 0, 0, …, 0] 

…

Base de données :

i
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Plan d’expérience
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Plan d’expérience

3 paramètres :

1) N : nombre de points sur un spectre

N = 20 points
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2) p : écart de temps entre deux spectre consécutifs dans la base de donnée

p= 1 seconde 

Amplitude

Temps

Plan d’expérience
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3) e : tranche de fréquences où on somme les amplitudes

e

e = 50 Hz

Plan d’expérience
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Plan d’expérience

p (s) N e (Hz) Score 

(norme 1)

Temps (s)

(norme 1)

Score 

(norme 2)

Temps (s)

(norme 2)

2,5 50 200 84,0% 0,27 49,7% 0,24

2,5 50 50 98,4% 0,30 68,3% 0,26

2,5 20 200 79,4% 0,25 50,4% 0,22

2,5 20 50 95,9% 0,27 69,3% 0,24

1 50 200 89,8% 0,29 49,4% 0,25

1 50 50 99,6% 0,34 68,5% 0,30

1 20 200 82,9 0,27 56,3% 0,25

1 20 50 99,1% 0,32 72,3% 0,28

nombre de succès 
nombre de tests

Score =
Succès : “le programme 
reconnait la bonne musique”

nombre de tests = 1000 

t1 + … + t1000

1000Temps = . .
tk : “temps de compilation 

du k-ième test”
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