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I.A. Simulation

● Simulation d'une partie de Hanabi 

● Probabilités, espérances et écart-types

● Modèle approché



I.A. Simulation

Exemple de simulation d’une partie dans les 
conditions standard avec nombre d’erreur illimité



I.A. Simulation

Influence des paramètres 
● Choix des cartes et nombre de cartes par mains 
● Nombre de joueur 
● Nombre de jetons erreur maximum 
● Les proportions de cartes pour une couleur 

donnée



I.A. Simulation

Calcul de l’espérance, de l’écart-type et de la 
médiane



I.B. Résultats

Influence du nombre de jetons erreur maximum



I.B. Résultats

Influence du nombre de cartes par mains

Pas d’influence



I.B. Résultats

Influence du choix des cartes

Uniforme “Fixe”        Binomiale

Pas d’influence



I.B. Résultats

Influence du nombre de joueurs

    2 joueurs       3 joueurs    4 joueurs      5 joueurs



I.B. Résultats

Influence des configurations

      Configuration [1,1,1,1,6]   Configuration [3,2,2,2,1]



I.B. Résultats

Allure en cloche -> Loi normale ?

         Configuration [1,1,1,1,6]     Configuration [3,2,2,2,1]

Non adaptée à toutes les configurations



I.B. Résultats

Hypothèses:  
● Chaque joueur joue de manière aléatoire 
● Les cartes sont triées uniformément 
● Les parties sont indépendantes entre elles 

(cartes mélangées, indistinguables)



I.B. Résultats 

𝛀 = {ensemble des parties} ; ℙ : probabilité uniforme

(𝛀, P(𝛀), ℙ) espace probabilisé

Xc variable aléatoire du score d’une couleur

S = Xw + Xg + Xb + Xr + Xy variable du score total



I.B. Résultats

Cependant semble fonctionner pour une espérance >=11

    Espérance = 11 Espérance = 12   Espérance = 13

Théorème Central Limite



I.B. Résultats

Stockage des différents paramètres pour une configuration



I.B. Résultats

Meilleure configuration ?

Différents critères:

● Meilleure espérance
● Meilleure médiane
● Probabilité d’être au dessus d’un seuil
● Probabilité de ne pas être en dessous d’un seuil



II.A. Jetons indice et stratégie

Différentes utilisations:

● Donner un maximum d’information sur le jeu
● Indiquer la position d’une carte à jouer
● Indiquer la position d’une carte à ne pas jouer

Le reste repose sur la déduction et de la mémorisation



II.B. Résultats

Simulations par utilisation de l’intelligence artificielle



Conclusion

● Existence d’une meilleure configuration pour cette étude

● Stratégie non applicable, que dire de la configuration ?

● Méthodes plus efficaces, études à faire avec ces 
méthodes
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