
Tableaux des liaisons normalisées 
 

1 

Liaisons Représentation plane 
Représentation 

3D 
DDL 

Torseur 

cinématique 

Torseur 

statique 
Exemples 

Encastrement 

  

0 ൝
0 0
0 0
0 0

ൡ

ை

 ቐ

𝐹௫ 𝑀௫

𝐹௬ 𝑀௬

𝐹௭ 𝑀௭

ቑ

ை

 

 

Pivot 
d’axe (O, 𝑥⃗) 

  

1 ൝
𝜔௫ 0
0 0
0 0

ൡ

ை

 ቐ

𝐹௫ 0
𝐹௬ 𝑀௬

𝐹௭ 𝑀௭

ቑ

ை

 

 

Glissière 
de direction 𝑥⃗ 

  

1 ൝
0 𝑉௫

0 0
0 0

ൡ

ை

 ቐ

0 𝑀௫

𝐹௬ 𝑀௬

𝐹௭ 𝑀௭

ቑ

ை

 

 

Hélicoïdale 
d’axe (O, 𝑥⃗) 

de pas λ 
  

1 ൝
𝜔௫ 𝑉௫

0 0
0 0

ൡ

ை

 ቐ

0 0
𝐹௬ 𝑀௬

𝐹௭ 𝑀௭

ቑ

ை

 

 

Pivot glissant 
d’axe (O, 𝑥⃗) 

  

2 ൝
𝜔௫ 𝑉௫

0 0
0 0

ൡ

ை

 ቐ

0 0
𝐹௬ 𝑀௬

𝐹௭ 𝑀௭

ቑ

ை

 

 

Rotule à 
doigt 

de centre O 
bloquée suivant 

𝑥⃗   

2 ቐ

0 0
𝜔௬ 0

𝜔௭ 0
ቑ

ை

 ቐ

𝐹௫ 𝑀௫

𝐹௬ 0

𝐹௭ 0
ቑ

ை

 

 

Rotule ou 
Sphérique 
de centre O 

  

3 ቐ

𝜔௫ 0
𝜔௬ 0

𝜔௭ 0
ቑ

ை

 ቐ

𝐹௫ 0
𝐹௬ 0

𝐹௭ 0
ቑ

ை

 

 

Appui plan 
de normale 𝑧 

  

3 ቐ

0 𝑉௫

0 𝑉௬

𝜔௭ 0
ቑ

ை

 ቐ

0 𝑀௫

0 𝑀௬

𝐹௭ 0
ቑ

ை

 

 

Linéaire 
annulaire 

d’axe (O, 𝑥⃗) 
  

4 ቐ

𝜔௫ 𝑉௫

𝜔௬ 0

𝜔௭ 0
ቑ

ை

 ቐ

0 0
𝐹௬ 0

𝐹௭ 0
ቑ

ை

 

 

Linéaire 
rectiligne 
d’axe (O, 𝑥⃗) 

et de normale 𝑧   

4 ቐ

𝜔௫ 𝑉௫

0 𝑉௬

𝜔௭ 0
ቑ

ை

 ቐ

0 0
0 𝑀௬

𝐹௭ 0
ቑ

ை

 

 

Ponctuelle 
De normale (O, 

𝑧) 
  

5 ቐ

𝜔௫ 𝑉௫

𝜔௬ 𝑉௬

𝜔௭ 0
ቑ

ை

 ൝
0 0
0 0
𝐹௭ 0

ൡ

ை

 

 


