ONDES ET SIGNAUX - Formations des images MP21
Chapitre 2 : Formation d'une image

Applications

Application 1 : Caractre réel/virtuel des objets et des images

ndiquez sur les schémas Les positions des objets et des bmagges et indiquez lewr caractere réel ou
virtuel
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Ap:pLicat’ww 2 : Se voir dans un miroir @

U hommee d’ 1,20 m dont Les Yeux sont placés a H = 1,70 w du sol cherche a s'observer entigrement
par réflexion dans un wibrolr plan vertical. Dessiner L'howmwme et son bmage. Déterminer La position

et La hauteur mintmale du malrolr.
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Application 3 : Champ de vision d'un miroir plan @
Le champ de vision d’un wirolr est La portion de L'espace qu'un observateur voit dans ce mirolr.

On note U la tatlle du wirolr plan et D la distance de L'observateur au mirolr. Représenter le champ
de vision de Lobservateur. Donner Lexpression de L'angle a de ce chawmp de vision.
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ONDES ET SIGNAUX - Formations des images MP2I

Chapitre 2 : Formation d’une image

Application 4 : Foyers objets secondaires

Tracer Les fatsceaux de vayons incldents et émergents des points objets A suivants.
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Application 5 : Constructions de L'image dans le cas d'une lentille convergente

Pour chagque cas sulvant, tracer les trols rayons particuliers afin de déterminer graphiquement La
position de Limage et caractériser L'objet (réel ow virtuel) et Limage (réelle, virtuelle)
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MP21
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Application & : Constructions de L'image dans le cas d'une Lentille divergente

MP21

Pour chaque cas suivant, tracer les trols rayons 'Partlcutiérs afin de décerminer graphiquement La
position de L'image et caractériser L'objet (réel o virtuel) et L'image (réelle, virtuelle)
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Application 7 : Tract d'un rayown émergent

Tracer Les vayons émergents pour les rayons incloents sulvants.
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Application g : Doublet de lentilles

Tracer L'image A’ de L'objet AB
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Application 9 : Relation de conjugaison et grandissement

Own constore un objet de hautewr 1 em situé 4 em avant une Lentille de distance focale image £ =
3 om. Déterminer par Le caleul La position et La taille de sow bmage.
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