Il peut y avoir plusieurs items a cocher par question. Toutes les questions ont au moins un item a cocher.
Une réponse est considérée comme juste si aucunce mauvaise proposition est sélectionnée et que toutes les
bonnes propositions sont sélectionnées.

1 Str1'1(:'t_‘_u}'e‘.d'é Données

U B
1. Quelle structure de donnéc correspond au principe LIFO? ? ' 'i o
(A) Une pile (D) Une table de hachage © -
Un tableau dynamique
(C) Une file (E) Une liste doublement chainée
2. Quelle structure de donnce correspond au principe FIFO ?
(A) Unc pile ,. (D) Une table de hachage
Un tableau dyvnamique
(C) Une file (E) Une liste doublement, chainée
3. Qulest-ce quune collision ?
(A) L’absence de réponses lors d'une requéte ser- chage.
veur. (D) La tentative de retrait d'un élément dans une
(B) L'arrét d'un fil d’exécution & canse dune imn- pile vide.
possibilite d’entrer en scction critique. (E) La tentative d’ajout d'un élément dans une

(C) Dcux éléments ayant la méme valeur de ha- file pleine.

4. Une file peut :

‘ (A) Etre implémentée par deux piles avec des  (C) Etfre implémentée avec unc seule pile.
opérations élémentaires cn temps constant en

L . (D) Simuler une table de hachage.
complexité amortic.

L

(B) Etre implémentée par deux piles avec desopé-  (E) On peut modéliser unc pile avec deux files
rations ¢lémentaires en temps constant systé- avee des opérations ¢lémentaires en temps
matiquement. constant en complexité amortie,

5. Les tableaux cireulaires -

(A) Nécessitent une architecture spéciale. ‘ EDL Ont une taille fixe.
(B) Permettent dimplémenter les piles. (E) Sont spécifiques au C et au Python et ne
Permettent dimplémenter les files. peuvent étre utilisé en OCam].

6. Une fonction de hachage peut étre utilisée

6) En sécurité informatique (D) Pour accélérer Ialgorithme des k plus proches
B) Pour la reconnaissance de motif dans un texte volsing

C) Pour la mémoisation

7. On considére un arbre binaire strict, avee n noeuds internes, f feuilles ef hauteur h. Quelles relations
sont vérifices 7



(A) f @fzn—kl
B) f < ohrl
@?l . @In-l—h;ﬁ[}

&. Combien d’arbres binaires ont hauteur exactement 27

= 3

A A
=

3 | (1)) 35 yoA

(A
14
21 (E) Cela dépend

9. Le parcowrs cn largeur d'un arbre est :

A Y inéaire en le nombre de neeuds. (D) Jamais utilisé en pratique.
BiJLinéairc en le nombre d’arétes.
') Linéaire en la hauteur. (E} L'ordre inverse du parcours cu prolondeur.

10. On peut reconstruire un arbre binaire strict a partir du résultat de :

{A) son parcowrs en largeur _ @ son parcours en profondeur préfixe

{B) son parcours en profondeur infixe @ son parcours en profondeur postfixe

11. Un arbre bicolore est un arbre binaire de recherche.

@ Vrai (B) Faux

12. Les arbres bicolores

(A) Peuvent tre utilisés pour coder une structure @ Nécessitent un bit d'informations supplémen-
de dictionnaire. taires par neeuds quun arbre binaire.

(B) N'assurent aucune garantie de complexité

(C) N'ont pas d'utilité pratigue. (E2) Ne peuvent pas stocker de valeurs.

13. La structure de tas est utilisée dans les algorithmes suivants :

Algorithme de Huffman @Algorithme de tri par tas
(B) Algorithme de parcours en profondeur
; orithme de Kosaraju orithme de Dijkstra
C) Algorithme de K j Algorithme de Dijk
M. Un tas & n noeuds est
Un arbre binairc parfait. (D) Représentable facilement par un tableau de
) Avee [ 5] feuilles. taille n.
(C) De hauteur O(logs(n)). (E) Un arbre binaire de recherche équilibré.

15. Il existe une implémentation de la structure unir et trouver qui permet une complexité :

Constante pour l'opération unir (D) Constante en complexité amortie pour 'opé-
BgConstante pour lopération trouver ration unir et 'opération trouver.
(C) Constante dans le pire cas pour opération (I} Ln oflog(n)) dans le pire cas pour les opéra-
unir et opération trouver. tions unir et trouver.



16. Un graphe est régulier si tous ses sommets ont méme degré. Existent-ils des graphes régulicrs ayant les

proprié¢tés suivantes ?

{A) Avoir Y sommets
- De degré b avec 3 composantes connexes.

De degré 5 avee 9 sommets
17. Le nombre chromatigque d'un graphe G

(A) Correspond au plus grand enticr & tel qu’il
existe une k-coloration de G

@Corrcspond au plus petit entier & tel quiil
existe une k-coloration de G

18. L’ensemble des graphes orientés & n sommets

(A) Lst en bijection avec 'ensemble des graphes
non oricnt®s 4 17 sominets

(B) Est en bijection avee ensemble des graphes
n

non orientés A [2—| sommets
@ Igst en bijection avec 'ensemble des mots de

D} De degré 6 avee 6 sommets

Avec un degré p et un-nombre de sommets g
tels que p et ¢ sont premiers.

(C) Dépend de I'iplémentation des graphes en
machines.

(D) Est majoré pd.I' le degré maximum du graphe.

() Lst minoré par le degré minimum du graphe.

{ ar] b}ﬁ.Z-—TL

(D) Est en bijection avec I'ensemble des langages
sur lalphabet {a;b} a n lettres,

(12) Est en bijection avec le groupe symétrique S,

19. Un graphc non orienté & m arctes sur n sommets est un arbre si et seulement si :

A) 11 est acyelique.
B est acyclique avec m =1 — 1.

() Foute paire de sommets est rclice par un
20. Le poids d'un sous-graphe T de &

(A) Ne peut pas étre négatif.
(B) Est majoré¢ par la somme du poids de toutes

les arétes du graphe G.
@CorreSpond a la somme des poids des aretes

unique chemin.
(D) 11 posséde une racine.

| est connexe avec m < n.

de T
(D) Dépend du sens de parcours du graphe,

(E) Aucune des réponses ci-dessus.

21. La complexité d'un parcours en profondeur d'un graphe G'= (S5, A) cst :

(A) En O ( S 2) quelle que soit la représentation
du graphe.

(B) En O(|A]) pour un graphe sous forme de liste
d’adjacence.

@En @) (IS’ [2) pour une représentation sous

forme de matrice d'adjacence.

(D) EnO(S

matrice d'adjacence.

+ | Al) pour nne représentation par

(F) Est en O(|S|+ |A[) pour une représentation
par matrice d'incidence.

22. La représentation naturelle du graphe des pages webs reliés par un lien hypertexte est :

(A) Par matrice d'incidence.
(B) Par matrice d’adjacence.

B Par liste d'adjacence.

23. Soit A un cnscmble construit par induction.

(D) Par forét.

(£} Aucunc des propositions ci-dessus.



"'out. ensemble E possédant les mémes pro- une infinité d’opérations.
pri¢tés inductives que A englobe E. :
(B} Certains objets de A ont été construits par @1 est en bijection avec N,

2 Algorithmie
24. Un invariant de boucle

(A) Permet de prouver la correction d'un algo- (C) Pent ne pas étre vérifié a la sortie de la boucle.

rithme. } . )
(D) Correspond a une formulation de la correc-

(B) Est vérifié s1 et seulement si la propriié est tion de 'algorithime sur des sous-problémes.

vraje lorsqu’on la suppose vraie au début de
la boucle. (E) Aucune des propositions ci-dessus.

25. Un algorithme qui se termine en un temps probabiliste, mais avec une réponse exacte est un algorithme

de

(A) Atlanta (D) Macao
(B) Bellagio .
<ECE Las Vegas (5} Monte-Carlo

26. Un algorithme dont le temps de calcul est garanti, mais dont le résultat n'est correct qu’avec unc
certaine probabilité est un algorithme de

A) Atlanta (D) Macao

(
(B) Bellagio
(C') Las Vegas @Monte—(jaﬂu

27. Llalgorithme du tri rapide

(A) A une complexité dans le pire cas en (D) A la méme complexité dans le pire cas et en
O(nlog(n)) et une complexité movenne en THOVCenne.

O(n)
@A mne complexité dans le pire cas en ©(n?) (E) Peut terminer plus tard dans sa version pro-
et une complexité moyenne en ©(nlog(n)) babiliste que dans le pire cas de la mdéthode
(C) Lst un algorithme d’Atlanta. déterministe.

28, Parmi les algorithmes suivants lesquels permetient de trouver les occurrences d'une chaine de caractéres
dans une autre :

(A) Huffian ((Dé Rabin Karp
Bellman Ford

@Boyer Moore (E} Liv Zempel Welch

29. Un algorithme par retour sur trace :

A} Correspond a un parcours en largeur.
Correspond & un parcours en profondeur.
(C)

Peut entrainer des houcles.

30. Un parcours en profondeur permet de : v



(A) Décider si un graphe est 2-coloriable. Dbtenir un tri topologique.
3) Caleuler les distances entre chaque sommet ef )
étecter les cycles.
un point donner.

(C) Calculer les composantes connexes. “aleuler les composantes fortement connexes.

31. Un algorithme par séparation et évaluation

Permet de résoudre certains problémes en- minorer la valeur des solutions particlles.

ticrs en se basant sur une résolution fraction- (D) Dans un probléme de minimisation consiste

Latre. majorer la valeur des solutions partielles.
Utilise une heuristique. (E) Nous donne un algorithme polynomial pour
Dans un probléme de minimisation consiste a résoudre MAX-2-SAT

32. Quels algorithmes sont des algorithmes glontons ?

(A)JAlgorithme de Huffman (D) Mlgorithme de résolution du sac a dos frac-
flonnaire.
@, N gorithme de Dijkstra

 lgorithme de Wruskal durce unaire.

(F) A lgorithme d'ordonnancement des taches de

. Un algorithme glouton nous donne unc 2approximation au probléme de couverture de sommets.

@ Vrai (B) Faux

34. Un algorithme de programmation dynamique

(A) Nécessite de stocker des valeurs dans un ta- (D) M onsiste a formuler la solution d'un pro-

bleau. bléme en fonction de la solution a des sous-
@A unce  complexité  souvent exponenticlle problémes.
lorsque appliqué a des problémes sur des en-
trées enticres. () Ne permet pas de résoudre un probleme d'op-
(C) Consiste a partitionner les solutions en sous- timisation associé a un probléme de décision
problémes disjoints. résolu par programmation dynamique.

35. Dans un algorithme de type diviser pour régner :

tA) La phasc de division coupe le probléme en toujours négligeable comparée aux phases
deux sous-problémes. précédentes.

(B) La phase de régne se fait généralement de fa- (D) Ne donne gque des algorithmes de complexité

¢on itérative. supéricure a O(n).

(C) La phase de combinaison a une complexité @Au(,un(, des réponses ci-dessus.
36. En posant C(0) = C'(1) = 1, pour quelle formule de récurrence obticnt-on C(n) = (A"} avec A > 17
(A) C(n) = 3C(n - 1) \ \ (C) Cln) = 3C (1) | O log(n))
g -. k \* (D) Cn) —2C (%) + O(n)
(B) C(ﬂ) - i C(n} —2C ( ) + e(zn)

37. Llalgorithime de Kosaraju appliqué a un graphe



“alenle les composantes fortement connexes. Permet de résoudre 2-SAT en temps polyno-

©

#Utilise un double parcours en profondeur. . tal.

‘tilise le graphe transposc. Utilise une structure de pile.

©

* (D} Lalgorithme de Boyer-Moore
(D) Lalgorithme alpha-bela

‘algorithme de Dijkstra L’algorithme de Floyd-Warshall

Q

39. Quelles propriétés sont justes sur les arbres couvrants 7 .

{A} Tout graphe posséde un arbre convrant. minimm, les poids de ses arétes sont dis-

Si le poids de toutes les arétes de G sont denx tincts deux a deux.

a deux distincts et que G est connexe, G ad- {(DJ L'aréte de poids minimum appartient a un
met un unigue arbre couvrant de poids mini- arbre couvrant. de poids mintmum.

. (E) L’aréte de poids maximum n’appartient i au-

(Cy Si ¢ admet un unique arbre couvrant de poids cun arbre couvrant, de poids minimun.

10, Quelles propositions sont vraies sur les couplages?

{A} Un couplage maximal est nécessairement nécessairement biparti.
frAxi. (D) Tout graphe biparti admet un nombre pair de
Un couplage maximum cst nécessairement sommmets.
maxitnal.

(F)#Un couplage sans chemin augmentant dans
(C) Un graphe admettant un couplage parfait est un graphe biparti est maximum.

C

11. Lalgorithme des & plus proches voisins

(A} BEst un algorithme d’apprentissage non super- — (C) Ne peut étre aceéléré par pré-traitement.

n

VIS Nécessite que k soit impair.
(B} Gagne en precision lorsqu’on augmente k. (E)JAucune des réponses ci-dessus.
42, Un arbre de décision

(A BLst un algorithme d’apprentissage supervisé (D) Peut étre construit sans calcul d’entropie

Classe correctement tous les éléments de Uen- grace a lalgorithme 1ID3
- 1, L 5 . R .
semble d'apprentissage @—\ une hauteur bornée par la dimension des
(C') Peuvent étre amélioré a 'aide d’arbres k-d. données.
43. Algorithme des k-moyennes
(A) Repose sur Pentropie de Shanon @Ne reconnait pas des classes non-convexes
(BY Converge vers une réponse optimale.
{Cy Ne converge pas nécessairement. (E) Nécessite un calcul de médoid.

44, La classification obtenue par un algorithme de regroupement hiérarchique ascendant :



A) Est indépendante de la distance choisie. plexité du caleul de la distance considérée.
@ Ne permet pas "la remise en question'. (D) Ne reconnait pas des classes non-convexes.

une complexité dépendante de la com-  (15) Nécessite un caleul de médiane.

45. Quel type d’algorithme nous permet de résoudre le probléme des 8 reines le plus efficacement ?

(A) Un algorithme min max. (D) Un algorithme glouton.
(B) Un algonthme alpha-beta.
(C) Lalgorithme des attracteurs. @J n algorithme de retour sur trace.

46. Un algorithme reposant sur une heuristique :

{A) Donne une valeur approchée du résultat avec férente.
un cocfficient d’approximation e _ _ o _
B L . (D Jg Peut-étre ajusté pour une utilisation pratique
(BNe peut généralement garantir le temps L. , . C
- précise en adaptant Uheuristique considérée.

d’exécution et optimalité du résultat.

(C) Ne peut étre exéeuté avee une heuristique dif- () Aucune des réponses ci-dessus.

AT. Les positions gagnantes pour J; dans nn jen

@l’euvent- étre calenlées en temps polvnomial controlés par Jy
en la taille du jeu. Peuvent mener & une défaite de ./ suivant sa
(B) Dépendent des réponses de Padversaire. stratégic.

(C') Sont nécessairement dans S), les sommets (E) Aucunc des réponses ci-dessus.

3 Concurrence et Synchronisation

48, Un fil d'exécution

Termine nécessairement. (D) N'a pas d’utilité si on ne dispose que d'un scul

By Peut partager de la mémoire avee les autres processeur.
fils d'exécutions.
@ une exécution entrelacée avee les autre fils. §f(E) ntraine un non-déterminisme.
49. L'ordonnanceur est implémenté par le systeme d'exploitation.
(A) Yrai (B) Faux
50. La création d’une section critique

(A
(B

) Repose sur Mutilisation d’opération atomique. tuelle.
) Ne peut étre assurée sans risque de famine (D) Sont toujours créés a 'aide de verrous.
que pour deux [ils d'exceution. (L) Impose une attente active pour certains fils

(C)BDoit satisfaire le principe d'exclusion mu- d’exécution.
51, Parmi les problemes suivants, lequel est le plus grave?

(A} Famine probabiliste @ Situation de compétition
(B) Famine avérée

(C) Interblocage (15) 1ls sont tous aussi grave



52. L’aleorithme de la boulangerie de Lamport

(A) Possede un risque de famine probabiliste, tures dans le tableau atomiques.

mals pas de famine averce (D) Nécessite de pouvoir caleuler le maximum
(B) Posséde un risque de famine avérd d'une liste de fagon atomique.
() Neécessite des opérations de lectures et d’écri- §E) Ne favorise aucun processus.

53. Le mot sémaphore est .

Masculin (B} Féminin

54. Pour les sémaphores, quels noms d’opérations représentent une incrémentation.

(A) P(s) (D) wait(s)

(1%) init(s))
(C) lock(s) @post(s)
4 Logique

55. Quelles formules sont des tautologics 7

(A} ((A > B) »C) < (A— (B—C)) (D) ((AVB)A(CV D))+ (AAC)V (BAD)
(B) (AV B)A(=AV=B)
(C))(A N (AV B)) = —A (E) (AA=B) = (nAAD)

56. La taille d'une formule est bornée par sa hauteur.

(A) Viai @Faux

57. Une variable libre

(A) Peut-étre liée an méme cndroit dans la for-  (C) A une portée.

e, (D) N’a pas d'incidence sur I'évalnation d'une for-
.Pcut—étre lice a un autre endroit dans la for- mule.
mulc. (E) Bst toujours associé a une variable lice.

58. Soit ¢ et 17 deux formules telles que ¢ = . Cela signilic que :

@ Que @ est une conséquence de b @ Si p est une antilogie, alors ¥ est une antilo-
(B) Quc ¢ est une sous-alternative a @ gle.

(') Que les valuations satisfaisantes o satisfont  (E) Ta notation = nexisic que sous la forme
anssi ¢ v ¢ avec v une valuation.

59. Unec é¢quivalence entre formules.

(A) Signifie quelles ont le méme arbre de dériva- des lormules qu’on sail équivalentes.

tion. (D) Ne peut étre démontrée sans la déduction na-
Peut se prouver par U'étude des tables de vé- turelle.

rité.

(E) Peut se prouver par unc étude de la matrice
cut se prouver a l'aide de substitution dans de confusion.



60. Pour toute formule sans quantificatenr, il existe une formule équivalente :

@ Sous forme normale conjonctive (D) Sous forme normale de Chomsky

@ Sous forme normale disjonctive _
ous [orme normale négative Avcc guantificateur
61. On sait résondre le probléme SAT en temps polynomial sur des instances

2 FNC 3 FND

3-FNC (E) Avec les opérateurs {T, L, A, V, — 1, donc pas
@ 2FND - )

62. Un séquent est constitué de prémisses et d'une conclusion,

(A) Vrai @ Fanx

63. Une regle dérivée

PcuL etre utilisée dans une autre preuve. prouvables.
(B) Pent étre prouvée par table de vérite.

(C) Permet d’augmenter le nombre de séquents (D) Aucune des réponses ci-dessus.

64. On peut prouver A = =—=A avee les régles de base de la déduction naturelle.

(B) Faux

65. En logique propositionnelle, [' - (7 si et senlement si ' = ¢
qi1e propos = O(L_) em CL :(
(A) Vrai (B) Faux

5 Théorie des langages COn%L(Lﬂf [

66. Soit £ un langage, alors £° cst infini.

(A) Vrai (B) Faux

67. Soit £ et £ deux langages finis. Alors Card (£ - £') = Card (L) x Card (L")

(A) Vrai
68. Le langage {a™b™ | n%2 = m¥%2} est reconnu par U'expression réguliére :
(A) (aalbb)* (D) a™b™

(B) (aalablbalbb)*
(C) ((alalb)*b)"i(b(alb)*a)™)®

Aucune des réponses ci-dessus.

69. Les langages régnliers sont stables par ¢

(D) /Intersection

(E) Différence cnsembliste.




70. Un automate fini déterministe complet

(A) Est nécessairement émondé @Donnc aisément un antomate reconnaissant
(B) Est unigque pour chaque langage (a renom- le complémentaire du langage.
mage pros)
() Reconnait appartenance d'un mot a son lan- - (E) List toujours de taille exponentielle comparée
gage en temps lindaire. a un automate non déterministe.

71. La reconnaissance d'un mot par une expression reguliére.

@ Nécessite au moins une complexité linéaire. {C) Est un probléme indécidable.

Peut ¢tre effectuée en temps polvnomial a (D) N'a pas d'application pratique.

partir d'un automate non déterministe. (£} Aucune des réponses ci-dessus.

72. Parmi les langages suivants, lesquels sont rationnels ?
(A) {a"™b" | n >0} gue le nombre de b.
B) Le ts bien parenthéses. .
{ s mots bien par anbm | %2 = m%2}
Les mots sur {a;b} dont le nombre de a a le
méme reste dans la division enclidiennc par 3 (I2) {a” | p premier}

73. Si un langage satisfait le lemme de Iétoile, alors il est rationnel.

(A} Vrai

74. Une dérivation ©v = v cst immédiate si :

(A} Toutes les variables de u sont dérivéces. @Unc scule variable est dérivée.
(B) Une seule variable st dérivée et elle se trouve (D) v ne conticnt plus de variables.

a gauche o a droite. (E) w est Paxiome.

75. Les langages algébriques

A) Sont inclus dans les langages rationnels (D) Sont stables par intersection
Sont stables par étoile de Kleene
(') Sent stables par complémentaires (E) /Sont stables par concaténation

76. Quelles sont les grammaires ambigués 7

¥ — SS|a (D)} S — aSh|ab| e
S —= aShS | bSaS | € (E}y S —aS|hS|e

77. Les dérivations droites sont en bijection avee les arbres de dérivations.

N
(A} Vrai (B) TFaux

78. Lanalyseur lexical

10



Intervient avant Uanalyseur syntaxique @ Est construit a partir d'un antomate

(I3) Reconnait des lexémes

(C) Permet de représenter un programme sous (E) Il n'est jamais nécessaire de faire des refours
forme de structure arriére lors de l'analyse lexicale

79. L'analyseur syntaxigue '

|
‘ (A) Ne peut gérer que des grammaires non ambi- (D) Interpréte la grammaire a considérer en fone-
‘ gués tion des données d’entrée.

‘ (B} Considére les lexémes comme des terminaux

) Nest pas utilisé en pratique (E) Aucunc des réponses ci-dessus.
80, Savoir si un mot est généré par une grammaire cst un probléeme indécidable.

(A) Viai (B)’FaE

81. Savoir sl une grammaire est ambigud est un probléme indcéeidable.

(B) Faux

6 Complexité

82. Parmis les problémes ci-dessous, lesquels sont décisionnels 7

- - - A "H‘-—:\ - -
A} La résolution d'une grille de Sudoku (D)) Le probléme de Parrét.
I 3 T E 1 1 - - P
La primalité d'un entier L’équivalence entre un langage générée par
(") Le plus conrt chemin entre deux points. une grammaire ¢t reconnu par in antomate.

83. Parmi les problémes ci-dessous. lesquels sont des problémes d'optimisation ?

(A) La résolution d'une grille de Sudokn (D) Le probléme de arrét.
(B) La primalité d'un entier (E) L'équivalence entre un langage générée par
Le plus court chemin entre deux points. une graminaire et reconnu par un automate.

81. Pour quelles complexités pent-on dire quiun algorithme tourne en temps polynomial 7

@O (log(n!)) @ O (v/n)
(B) 20t
(C) O (log"(n)) () 02"

85. L'algorithme de primalité cherchant a savoir si n st premier en calculant son modulo par tous les
entiers de 2 a [/n] est-il de complexité :

(A) Logarithmique Exponenticlle

(B) Tolynomiale
(C) Sous-linéaire (E) Linéaire

86G. La complexité d'un probléme correspond a @

11



) La complexité dans le pire cas du meilleur al-  (C) La complexité dans le meilleur cas du meilleur
gorithme y répondant. algorithme y répondant.

(B) La complexité dans le pire cas du pire algo- )/Dépend du format d’entrée des instances.

rithme v répondant. (E)} Nest pas définic.
87. Si un probléme A se réduit polynomialement & B alors

(A} Si A se résout en temps polynomial, alors B ficile que 5.

aussi.

. B . lIne instance de 4 peut ére moddélisée par
Si [ se résout en temps polynomial, alors A . b P
S unc instance de B.
€ Tl -

(C) Le probléme A est considéré comme plus dif-  (15) Si A est décidable alors I3 aussi.

8%. Si un probléme est dans NP alors

(A) On ne sait pas le résoudre en temps polyno- (D) 1l s’agit d'un probléme fonctionnel.

mial.
@’ I peut étre résolu en temps exponenticl. (E) Pour toute instance de notre probléme, on
I pent étre résolu en espace polynomial. peut créer un cerfificat en temps polynomial.

89. Un certificat powr le probleme k-COLOR est :

(A) Un graphe k-coloriable. @Unc k-coloration de notre instance.
ne partition de notre instance en k stables.
(C) Un algorithme de coloration de graphe. (E) Le mot vide.

90. La NP-complétude dan probléme dépend de la représentation des instances.

Vrai (B) Faux

91. En supposant que P+ NP, le probleme du vovageur de commerce

(A) Est NP-complet dans sa version classique ¢t (C) Admet une 3—approxiation.
dans I dans sa version euclidienne. y

@Est NP-complet dans ses deux versions.

(f) N’admet pas de A—approximation.

(E) JPeut-étre résolu en espace polynomial,

92. Sous réserve que P #£NP, les problémes suivants sont-ils NP-complet ?

(A) Le probléme de l'arrét. (D) La reconnaissance d'un mot par une expres-
B) L'existence d’un chemin culérien. ~ sion réguliére.
()} Lexistence dun chemin hamiltonien. @ Le probleme du sac a dos.

93. Un probléme d'optimisation P associé a un probléme de décision )

{A) Ne peut étre approximé si (@ est NP-complet. dans P.

On ne sait pas le résoudre en temps polyno-
mial si P est NP-complet

@eut etre résolu en temps polynomial si Q est () Aucune des réponses ci-dessus.

(D) Est dans NP si @ est dans NP,

94. Les problémes indécidables
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*(A) Ne sont pas les mémes suivant le langage de au fonctionnement: d’algorithmes.
programmation. ) . ) ) _

. . P . (D) Dépendent de limplémentation des instances.

(B) Ne peuvent étre réduit & un autre probléme.

() Ne concerne que des problémes se rapportant @Aucunc des réponses ci-dessus.
95. Quels problémmes sont indécidables ?

Le probléme de 'arrét sur les entrées de taille plus de n ¢tapes sur toute instance de taille
inféricure a . inférieure a n.

(B) Le probleme de la terminaison en moins de n (D} Le probléme de I'équivalence de deux expres-
étapes sur toute instance de taille inféricnre sions réguliéres.

a m. (E) Le probléme de équivalence entre formiles

c probléme de ta terminaison en strictement propositionnelles.

96. T.a machine universelle est :

{{A) JUn programme capable de simuler I'exécution trées de n'importe quel tyvpe.

d'un autre programme. “onsidére  un  programme et son  enfrée

(B) Un programme capable de résoudre tous les comine de meme nature.
problémes informatique. epose significativement sur la possibilité de
{(C) Un programme capable de prendre des en- “ toul encoder avee un type universel.
7  Quelques aspects techniques

97. Si le tvpe de p ocst int** et est correctement alloué alors les objets suivants sont bien
définis

(A) * ( (D)--_ px* )
(® pf11011) )

98. La commande suivante int* pl = p; free(p); int x = *pl; est-elle dans la norme 7

(A) Oui (B) Non
99. int x=2; int* pl=&x; int** p2 = &pl; free(pl); free(p2); est dans la norme.

(B) Non

100. 81 les droits d’un fichier =sont rwxr-xr- alors

(A) tout le monde a toutes les permissions (D) le propriétaire et son groupe sont

(B) tout le monde peut é&crire sur le les seulS a pouvoir écrire sur le
fichier. fichier.

(C) ceux qui peuvent lire le fichier

peuvent aussi écrire dessus. aucune des réponses précédentes

&)

FIN
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