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Les paquets de cartes a jouer se séparent en deux catégories : les jeux classiques et les jeux de
Tarots.

1 Jeu de carte classique

1.1 Description d’une carte

Les cartes a jouer se décomposer en deux catégories : les numéros et les figures. Les figures sont
les cartes avec un personnage dessus. |l y a trois types de figures : Le Roi (R ou K), la Dame (D
ou @) et le Valet (V ou J dans les jeux anglais).

Une carte a jouer se décrit par la donnée de deux éléments : sa couleur et sa valeur (ou sa
hauteur). Il y a 4 couleurs : Pique (#), Coeur (®), Carreau (#) et Trefle (). Il y a 13 valeurs
possibles d'une carte qui sont dans I'ordre : I'As (ou le 1), le 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 et les trois
figures (Roi, Dame, Valet). Pour chacune des couleur, il y a une unique carte de chaque valeur.

[l existe une autre décomposition mais rarement utilisée : les cartes rouges (Coeur et Carreaux)
et les cartes noires (Pique et Trefle).

Valeurs Couleurs

| || |
Cartes rouges Cartes noires

11 ATTENTION !!! |I

La dissociation Rouge/Noire ne correspond pas a la couleur de la carte. Par définition, dans
un jeu de carte, le terme de couleur fait exclusivement référence aux quatre catégories Pique,
Ceoeur, Carreau et Trefle.
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2 JEU DE TAROTS 1.2 Les deux types de paquets de cartes

Remarque :
La “force” de chaque carte et son utilité est déterminée uniquement par la régle du jeu auquel on
joue. Par exemple, il existe des jeu dans lesquels la carte la plus forte est le 2 et la suivante est |'As.
On adoncdansl'ordre 3<4<5<6<7<8<9<10<V <D< R<As<2.

Il existe des jeux ou I'As correspond au 1. Et d’autres ol I'As est au-dessus du Roi.

Remarque :
On peut trouver aussi (une ou) deux cartes supplémentaires dans un jeu de cartes : Les Jokers. lls
sont trés rarement utilisé dans les jeux de cartes et donc ne sont quasiment jamais comptés.

1.2 Les deux types de paquets de cartes

[l existe deux types de paquets de cartes : les jeux classiques de 52 cartes (13 cartes pour chacune
des 4 couleurs) et les paquets de 32 cartes. Les paquets de 32 cartes ont les 4 couleurs Pique, Ceeur,
Carreau, Tréfle mais seulement 8 cartes par couleur (As, 7, 8,9, 10, V, D, R).
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Jeu de 52 cartes Jeu de 32 cartes

2 Jeu de Tarots

Les jeux de Tarots contiennent plus de cartes. Il faut rajouter en plus une quatriéme figure :
le Cavalier (C). Le Cavalier, en terme de “force” se place entre le Valet et la Dame (on a donc
V<C<D<R).

En plus de cette nouvelle figure, se rajoute les atouts. Il y en a 22 en tout : du 1 au 21 et I'Excuse.
Le 1, 21 et I'Excuse s'appellent les bouts. Et I'atout 1 s'appelle /e petit.

La quatre Cavaliers Les Atouts Les 3 Bouts
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2 JEU DE TAROTS
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