
Deux miroirs parallèles
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S1: image de S par M1
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S2: image de S par M2
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S1S2=4d
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Le système est équivalent à l'expérience d'Young avec S1S2=a=4d, la distance entre les trous et l'écran est L et la position de M par rapport à l'axe de symétrie de S1S2 est x soit: 
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Par symétrie les distances S1I et SI sont identiques, donc on peut remplacer le rayon SIM par S1M.
De même pour le rayon SJM que l'on remplace par S2M.
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Les franges sont rectilignes de direction perpendiculaires à S1S2 donc ici les franges sont horizontales.
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Les franges brillantes correspondent à des ordres d'interférence entiers soit ici p=-3,-2,...,+2,+3, soit au total 7
franges brillantes.
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Ce contraste est très proche du contraste maximal : C=1, cela signifie que
les franges sont bien contrastées et qu'on peut bien les voir : les franges brillantes sont très lumineuses et les franges sombres sont quasi noires.
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