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Système

1 Démarche de l’ingénieur

2 Matériel utilisé
• Systéme matériel
• Maquette numérique avec SolidWorks et Meca3D
• Python avec Idle
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Groupe modélisateur

1 Rôle du groupe
Votre objectif est de modéliser le système afin de prédire ses performances cinématiques.
Ce modèle sera comparé aux résultats du groupe Expérimentateur.

2 Activités à réaliser
2.1 Modélisation cinématique

• Faire le graphe de liaisons.
• Faire le schéma cinématique paramétré et les figures de changement de base.
• Déterminer la loi entrée/sortie du mécanisme.

2.2 Modélisation numérique
• À l’aide de Méca3D, réaliser une étude cinématique permettant de déterminer la loi entrée-sortie du

système en position et vitesse.
• Obtenir des courbes exploitables de la modélisation.

2.3 Exploitation de la modélisation
• Réaliser un programme Python permettant d’afficher les résultats numériques sous forme de courbes.
• Déterminer les performances numériques du système.
• Modifier votre script afin de comparer les résultats numériques aux résultats analytiques et expéri-

mentaux.
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Groupe expérimentateur

1 Rôle du groupe
Votre objectif est d’utiliser le système afin d’étudier ses performances cinématiques.
Ce modèle sera comparé aux résultats du groupe Modélisateur.

2 Activités à réaliser
2.1 Modélisation cinématique

• Faire le graphe de liaisons.
• Faire le schéma cinématique paramétré et les figures de changement de base.

2.2 Expérimenter
• Réaliser des manipulation de base pour comprendre et expliquer le fonctionnement du système et

son pilotage.
• Étudier la chaîne d’acquisition du système.
• Obtenir des courbes expérimentales exploitables.

2.3 Exploitation de l’expérimentation
• Réaliser un programme Python permettant d’afficher les résultats expérimentaux sous forme de courbes.
• Déterminer les performances expérimentales du système.
• Modifier votre script afin de comparer les résultats expérimentaux aux résultats analytiques et numé-

riques.
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