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Introduction 
 

Les mesures réalisées dans le cadre des expériences mises en place en T.I.P.E. peuvent être l’occasion de faire 

intervenir une carte Arduino. C’est notamment le cas lors de l’utilisation d’un capteur. 

 

Dans la suite, on va détailler les différentes étapes  

 

 

 

B Déroulé opérationnel 

 

 1
ère

 étape :   le capteur  

 

_ analyse de l’expérience envisagée afin de déterminer le type de capteur (capteur de température, ou de distance, 

…, accéléromètre, …) et ses caractéristiques souhaitées (domaine d’utilisation, précision, temps de réponse …) 

 

_ choix du capteur parmi les capteurs disponibles au lycée ou choix dans une liste de capteurs disponibles facilement 

(et à bas coût le plus souvent) dans un site marchand  

 

_ étalonnage du capteur si besoin (manipulation préliminaire à concevoir puis à réaliser)  
 

 
 remarque : la courbe d’étalonnage du capteur parfois fournie sur le site marchand.  

 

 

 2
ème

 étape :   le codage (« sketch ») 

 

_ codage des instructions pour commander le microcontrôleur (langage C++ pour carte Arduino) et enregistrement 

(« versement ») de ce code sur la microcontrôleur. 
 

remarque : les lignes de code souvent fournies sur le site marchand du capteur (et il n’y a 

plus, éventuellement, qu’à les adapter un petit peu à la situation expérimentale que l’on étudie). 

 

 

 3° étape :   la manipulation 

 

_ câblage du capteur au microcontrôleur 
 

remarque : le câblage est souvent fourni dans la notice du capteur ou sur le site marchand. 

 

 

 

 

 

 

https://www.arduino-france.com/


B Exemple d’illustration 

 

On décide par exemple d’utiliser un accéléromètre pour étudier les vibrations d’un objet.  

On recherche d’abord la liste des capteurs disponibles dans un site marchand, par exemple ici le site de Gotronic :  

(ou dans le site Seed Studio pour une connectique grove https://wiki.seeedstudio.com/ ) : 

 

https://www.gotronic.fr/cat-capteurs-1114.htm 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

... puis, parmi les différents accéléromètres disponibles : https://www.gotronic.fr/cat-accelerometres-1985.htm 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(et bien d’autres encore) 

 

https://wiki.seeedstudio.com/
https://www.gotronic.fr/cat-capteurs-1114.htm
https://www.gotronic.fr/cat-accelerometres-1985.htm


... on choisit l’accéléromètre qui correspond à nos besoins, ici, par exemple, le 1
er

 de la liste :  

 

https://www.gotronic.fr/art-accelerometre-3-axes-mma8452q-31493.htm 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

... pour lequel on dispose en plus de nombreuses informations dans le guide d’utilisation :  

 

https://joy-it.net/files/files/Produkte/SEN-MMA8452Q/SEN-MMA8452Q-Manual-20210111.pdf 

 

 

 a) le câblage préconisé du capteur avec la carte Arduino : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

référence de l’accéléromètre 

https://www.gotronic.fr/art-accelerometre-3-axes-mma8452q-31493.htm
https://joy-it.net/files/files/Produkte/SEN-MMA8452Q/SEN-MMA8452Q-Manual-20210111.pdf


 b) le code de commande de la carte Arduino, à copier ou à télécharger directement sur la carte, ainsi qu’une 

éventuelle librairie de fonctions particulières permettant d’utiliser le capteur avec la carte Arduino (même principe 

que le téléchargement en en-tête de programme python de certaines librairies optionnelles) : 

 

 téléchargement d’une libraire : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Téléchargement d’un exemple de code : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

… et c’est parti :-) 

référence de l’accéléromètre 

dans la barre de recherche 


