
TD M1 (cinématique)

Exercice n°4

Ex N°5



Exercice n°6 : arc de cercle, dérivations, normes et produits scalaires.

1) A partir des expressions de x et y, vérifier que le vecteur position dans le repère (O,x, y) est
donné par (0 ; 0) à t=0.

2) A quel  instant  x = R ? Quelle  est  alors la  valeur  de y ? Quelle  est  alors la  distance ℓ

parcourue depuis l’instant initial ? La comparer à la distance d=√(x2+ y2) .
3) Représenter  ℓ et d.
4) Rappeler la définition du vecteur vitesse  v⃗  et en déduire les coordonnées du vecteur

vitesse en fonction du temps.
5) Le mouvement de la voiture est-il uniforme ? On calculera la norme ‖v⃗‖   de v⃗ .
6) Rappeler  la  définition  du  vecteur  accélération  a⃗  et  en  déduire  les  coordonnées  du

vecteur accélération en fonction du temps.
7) L’accélération de la voiture est-elle constante ? Sa norme est-elle constante ?
8) Peut-on  affirmer  qu’à  tout  instant  v⃗⊥ a⃗  ?  Dessiner  les  vecteurs  v⃗ et a⃗ à  deux

instants différents (sans soucis d’échelle).
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